Niepubliczna Szkota Podstawowa w Plotach

Wymagania, ktére powinien osiagnaé uczen, aby uzyskaé odpowiednig ilosé punktéw z
przedmiotu

ZAJECIA KOMPUTEROWE W KLASACH lI-lI

Wymagania na 6 punktéw- wspaniale
— podczas pracy przy komputerze przestrzega ustalonych zasad
— doskonale radzi sobie z obstuga zestawu komputerowego
— doskonale radzi sobie z obstuga myszy i klawiatury
—  bardzo lubi prezentowa¢ efekty swojej pracy
— ma oryginalne pomysty, lubi eksperymentowac
—  jesttworczy i zaangazowany w wykonywane przez siebie prace
Wymagania na 5 punktéw
—  sprawnie wykonuje czynnosci w programie komputerowych, uzywa wielu narzedzi i rozumie
przeznaczenie poszczegodlnych opcji programu
— chetnie wypowiada sie na rézne tematy, ma bogaty zasoéb stéw
— zadania na komputerze wykonuje pomystowo i starannie
—  prace plastyczne i dokumenty tekstowe wykonuje starannie
—  troszczy sie o porzgdek wokét siebie
—  chetnie rozwigzuje dodatkowe zadania
—  jest $miaty i chetnie wypowiada sie na forum klasy
—  rozwigzuje samodzielnie wskazane przez nauczyciela ¢wiczenia
—  jest dobrym obserwatorem, potrafi skoncentrowac¢ swoja uwage na ogladanym filmie,
prezentacji
—  bardzo dobrze radzi sobie z doborem elementéw graficznych do tematu pracy
Wymagania na 4 punkty
—  poprawnie wykonuje polecenia nauczyciela
— rozumie polecenia wydawane przez nauczyciela
— rozumie tresci przeczytanych tekstéw i potrafi na ich podstawie wykonaé ¢éwiczenie
— dobrze radzi sobie z nawigacja na ptycie CD/DVD
—  czytanie z ekranu nie sprawia mu ktopotéw
—  czytanie polecen z podrecznika nie sprawia mu ktopotéow
— radzi sobie z obstugg myszy i klawiatury
—  polecenia w zabawach multimedialnych wykonuje poprawnie,
ale za kazdym razem potrzebuje wsparcia nauczyciela
Wymagania na 3 punkty
— stabo radzi sobie z samodzielng praca przy komputerze
—  prace plastyczne i edytowane teksty sg niestaranne
—  prace ucznia czesto nie sg skonczone, zawierajg btedy, brak szczegoétéw i detali w rysunkach
— czasami zniecheca sie, gdy cos mu sie nie udaje
— ma trudnosci z postugiwaniem sie myszg, klawiatura, ale potrafi obstugiwaé programy
komputerowe
—  ztrudem radzi sobie z podstawowymi narzedziami programow
— czasami jest nieuwazny i rozkojarzony, co ma wptyw na efekty pracy
— rzadko podejmuje trud rozwigzywania dodatkowych zadan na lekcji lub w domu
—  zdarza mu sie nie bra¢ udziatu w pogadankach, rozmowach, dyskusjach
—  nie zawsze rozumie przeczytany tekst i nie zawsze potrafi samodzielnie wykonac¢
Wymagania na 2 punkty
— rzadko podejmuje trud rozwigzywania podstawowych zadan na lekcji lub w domu
—  czesto jest nieuwazny i rozkojarzony, co ma wptyw na efekty pracy
— tatwo zniecheca sie, gdy cos mu sie nie udaje
— ma trudnosci z postugiwaniem sie myszg, klawiaturg i obstugiwanie programoéw sprawia mu
duze problemy
— niechetnie bierze udziat w pogadankach, rozmowach, dyskusjach



—  nie rozumie przeczytanych tekstoéw i nie potrafi samodzielnie wykona¢ polecen

—  braki w wiadomosciach i umiejetnosciach nie przekreslajg mozliwosci uzyskania podstawowej
wiedzy i umiejetnosci obstugiwania komputera w toku dalszej nauki

Wymagania na 2 punkty

— nie radzi sobie z samodzielng pracg przy komputerze

— prace plastyczne nigdy nie sg skonczone, brak szczego6téw i detali

— nie radzi sobie z postugiwaniem sie myszg, klawiaturg

— podczas pracy przy komputerze rozprasza siebie i innych

— nie potrafi sie skoncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu

—  nie podejmuje trudu rozwigzywania dodatkowych zadan na lekcji lub w domu

— nie bierze udziatlu w pogadankach, rozmowach, dyskusjach

—  nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na wyzszym
poziomie

KLASA I
W zakresie edukacji komputerowej, uczen:

1. Umie obstugiwa¢ komputer i oprogramowanie komputerowe:
—  postuguje sie myszkg i klawiaturag,
—  poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego,
—  tworzy pliki,
—  zna urzadzenia pamieci zewnetrzne;.
—  zna pojecia: pulpit, ikona, skrot.

2. Postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajgc swoje
zainteresowania.
— rozumie instrukcje gry.
—  korzysta z myszy i strzatek na klawiaturze
—  korzysta z opcji w programach.
3.  Wyszukuje i korzysta z informacji:
—  przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe(np. strone swojej
szkoty),
— dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,
— odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.
4. Tworzy teksty i rysunki:
—  wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,
— wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki.
—  zna narzedzia Przybornika: Zaznacz, Wypetnij kolorem, Elipsa, Otowek, Pedzel,
Areograf, Wybierz kolor, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst, Zaokrgglony prostokat;
Paleta koloréw: kolory podstawowe, kolory niestandardowe.
—  kopiuje, wkleja, wycina, pomniejsza i powieksza elementy rysunku.
—  rysuje za pomocg poznanych narzedzi.
— znai stosuje klawiature i jej klawisze: litery i inne znaki, klawiatura numeryczna.
—  sprawdza pisownie gramatyki.
—  kopiuje i wklejania teksty za pomocg polecen i skrétéw klawiaturowych.
—  pisze proste teksty.
—  zapisuje utworzone dokumenty,

6. Korzysta z Programu Kalkulator

—  zapoznaje sie z programem z kalkulatorem.
—  zna i stosuje podstawowe funkcje programu Kalkulator: +, -, *, /.

7. Zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:
—  wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwyreza kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne,



zna zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej i podczas pracy na komputerze.
wie jak jest prawidtowa postawa ciata podczas pracy z komputerem.

zna organizacje stanowiska komputerowego

ma swiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow i
podawania swojego adresu,

zna pojecia: Internet, strona www, przegladarka, netykieta Internetu.

Internet jako zZrédto informaciji i sposdb komunikacji miedzyludzkie;.

wpisuje wybrane adresy stron www w przegladarce internetowe;j.

stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera.

KLASA 1l

W zakresie edukacji komputerowej, uczen:

1.

Umie obstugiwa¢ komputer:

postuguje sie myszg i klawiatura,

poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego;

zna elementy okien poznanych programow, np. obszar roboczy, paski narzedzi,
suwaki.

tworzy plikii foldery.

Postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajgc swoje
zainteresowania; korzysta z opcji w programach;

czyta i rozumie instrukcje gry.
korzysta z myszy i strzatek na klawiaturze
korzysta z opcji w programach

Wyszukuje i korzysta z informaciji:

przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),
dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,

odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

. Tworzy teksty i rysunki:

wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,
wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur;
kopiuje , wkleja, wycina, pomniejsza, powieksza elementy rysunku.

rysuje za pomocg poznanych narzedzi.

drukuje prace,

wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,

zna i stosuje klawiature i jej klawisze: litery i inne znaki, klawiatura numeryczna,
sprawdza pisownie gramatyki,

kopiuje i wklejania teksty za pomocg polecen i skrotow klawiaturowych.

pisze proste teksty,

wstawia obrazki ClipArt do teksu.

redaguje proste teksty.

stosuje numeracje i punktory .

zapisuje efekty swojej pracy.

. Zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:

wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwyreza kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne,

ma s$wiadomosé niebezpieczenstw wynikajgcych z anonimowosci kontaktow i
podawania swojego adresu, stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z
komputera, Internetu i multimediow

otwiera strony internetowe,

wyszukuje informacje na wskazanej stronie internetowej.

zna podstawowe wiadomosci o prawie autorskim.

zapisuje zrodfa informacii,

zaktad darmowe konto pocztowe.



Klasa Il
Zajecia komputerowe:
a. Korzystanie z urzadzen komputerowych na poziomie: bardzo dobrym, dobrym,
stabym, z pomocg nauczyciela
b. Wykorzystywanie edytoréw graficznych do wykorzystywania rysunkéw na poziomie:
bardzo dobrym, dobrym, stabym, z pomocg nauczyciela.
c. Przepisywanie tekstow z zastosowaniem wymaganej formy na poziomie: bardzo
dobrym, dobrym, stabym, z pomocg nauczyciela.
Klasa lll
Zajecia komputerowe:
a. Korzystanie z urzadzen komputerowych na poziomie: bardzo dobrym, dobrym,
stabym, z pomoca nauczyciela
b. Wykorzystywanie edytoréw graficznych do wykorzystywania rysunkéw na
poziomie: bardzo dobrym, dobrym, stabym, z pomocg nauczyciela.
c. Przepisywanie tekstéw z zastosowaniem wymaganej formy na poziomie: bardzo
dobrym, dobrym, stabym, z pomocg nauczyciela.
d. Korzystanie iobstuga Internetu.
11. Propozycja oceny koncowej
(6)-Wspaniale opanowal(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
(5)-Bardzo dobrze opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
(4)-Dobrze opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
(3)-Przecietnie opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
(2)-Stabo opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
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