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Wymagania edukacyjne Informatyka w klasach 1-3

Etap | (szkota podstawowa, klasy I-lll

Na tym etapie edukacyjnym uczniowie poznajg podstawowe znaczenie wybranych pojeé
zwigzanych z informatyka, aktywnie uczestniczgc w zajeciach, ktére majg pobudzi¢ ich do
kreatywnego dziatania i poszukiwania rozwigzan stawianych im zadan, czesto w formie zabawy.
Tymi pojeciami sg m.in.: liniowa kolejnos¢ (sekwencja zdarzen, logiczny porzadek zdarzen,
czynnosci i wielkoéci), instrukcja (polecenie), algorytm (plan dziatania). Jest to poczatek
myslenia algorytmicznego, wspomagany wizualizacjg lub symulacjg dziatan algorytmicznych—
uczniowie stawiajg w ten sposodb pierwsze kroki w programowaniu. Uczniowie postugujg sie
réowniez komputerem pomagajgc sobie w nauce czytania, pisania, rachowania i prezentacji
pomystow. Korzystajg takze ze wskazanych aplikacji i zasobow w Internecie. Pracujg z pomocg
nauczyciela, wspierajgc sie nawzajem oraz wspolnie realizujgc swoje pomysty i projekty.

W klasach |- Ill cyfrowa skala ocen odzwierciedla poszczegblne poziomy opanowania

umiejetnosci.

6- poziom bardzo wysoki 3- poziom zadowalajgcy
5 -poziom wysoki 2- poziom niskKi
4- poziom Sredni 1 - poziom najnizszy

» 6- poziom bardzo wysoki (wspaniale opanowane wiadomosci i umiejetnosci ). Uczen
posiada wiedze i umiejetnosci wykraczajgce ponad podstawe programowg. Komentarz
stowny: Brawo, wspaniale wykonates zadanie. Osiggasz bardzo wysokie wyniki.

» 5 - poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i umiejetnosci). Uczen
bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi wykorzysta¢ je do
nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedéw, zadania postawione przed
nim wykonuje zawsze samodzielnie. Komentarz stowny: Brawo, robisz duze postepy.
Osiagasz wysokie wyniki.

» 4- poziom sredni (dobrze opanowane wiadomosci i umiejetnosci). Uczen dobrze
opanowal wymagang wiedze i umiejetnos¢, ale nie zawsze potrafi skorzysta¢ z nich w
nowej sytuacji problemowej, w pracach popetnia niewielkg ilos¢ btedéw, zadania
postawione przed nim wykonuje samodzielnie. Komentarz stowny: Dobrze pracujesz.
Pracujesz i osiggasz dobre wyniki.

» 3- poziom zadowalajacy (przecietnie opanowane wiadomosci i umiejetnosci ). Uczen
opanowat zakres wiedzy i umiejetnos¢ w znacznej czesci, i nie zawsze potrafi wykorzystaé
posiadane umiejetnosci do rozwigzania nowej sytuacji problemowej, w pracach popetnia
btedy, w swoich dziataniach czasami potrzebuje pomocy nauczyciela. Komentarz stowny:
Zastanow sie, czy nie mozna lepiej. Popracuj wiece.

» 2- poziom niski (stabo opanowane wiadomosci i umiejetnosci). Uczen stabo opanowat
konieczng wiedze i umiejetnosé, ale z pomocg nauczyciela wykonuje postawione przed nim
zadania, raczej nie potrafi wykorzystaé posiadanych umiejetnosci w nowej sytuacji
problemowej, w pracach popetnia btedy. Komentarz stowny: Przykro mi, osiggasz wyniki
ponizej wymagan. Pracuj jeszcze wiece.

» 1- poziom najnizszy (nieopanowane wiadomosci i umiejetnosci). Uczen bardzo stabo
opanowat konieczng wiedze i umiejetnos¢, popetnia bardzo liczne btedy w pracach, zawsze
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wymaga pomocy nauczyciela. Komentarz stowny: Musisz zdecydowanie wiecej i solidniej
pracowac. Nie udato Ci sie, sprébuj jeszcze raz.

KLASA 1

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Jezeli uczen:

Uktada w logicznym porzadku: obrazy, teksty, polecenia.

Rozwigzuje proste zadania, zagadki itamigtowki

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umigjetnosci, potrafi

wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Jezeli uczen:

Programuje wizualnie: proste sytuacje/historyjki wedtug pomystéw wiasnych i pomystow
opracowanych wspolnie z innymi uczniami.

Rozwija podstawowe umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania, wykazujgc przy tym
umiejetnosci tworzenia:

a. prostych rysunkoéw, postugujgc sie dostepnymi narzedziami, w tym réwniez ksztattami i
paletg koloréw;

b. prostych dokumentdéwtekstowych i dokumentéw tgczacych tekst z grafikg

Zapisujje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnoSci, potrafi

wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedow, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

lll. Postugiwanie sie komputerem,urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Jezeli uczen:

Postuguje sie komputerem  oraz  urzadzeniami zewnetrznymi w  zakresie ich
podstawowych funkcji zwigzanych z wykonywanymi zadaniami.

Korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych, w tym z e-podrecznika.
Kojarzy dziatanie komputera, z efektami dziatania odpowiedniego oprogramowania.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetno$ci, potrafi

wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Jezeli uczeh:

Wspétpracuje  z innymi uczniami, wymieniajg sie z nimi pomystami i swoimi
doswiadczeniami wykorzystujgc technologie informacyjna.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umigjetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.
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V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Jezeli uczen:

* Rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania os6b korzystajgcych z technologii,
zwlaszcza w sieci Internet

» Postuguje sie udostepniong technologig zgodnie z ustalonymi zasadami.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi
wykorzysta¢ je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

KLASA 2
l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Jezeli uczen:
* Uktada w logicznym porzgdku:

a. obrazki i teksty;
b. polecenia (instrukcje) sktadajgce siem.in. Na codzienne czynnosci.
* Tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

* Rozwigzuje proste zadania, zagadki itamigtéwki logiczno-algorytmiczne.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Jezeli uczen:

* Programujg wizualnie: proste sytuacje/historyjki wedtug pomystéw wiasnych i pomystow
opracowanych wspdlnie z innymi uczniami.

* Rozwija podstawowe umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania, wykazujgc przy tym
umiejetnosci tworzenia:
a. prostych rysunkoéw, postugujgc sie dostepnymi narzedziami, w tym réwniez ksztattami i
paletg koloréw;
b. prostych dokumentéwtekstowych i dokumentéw tgczacych tekst z grafikg takich jak
zaproszenia, kopiujgc, wklejajgci usuwajgc elementy graficzne i tekstowe.

» Zapisujje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnos$ci, potrafi

wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

lll. Postugiwanie sie komputerem,urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Jezeli uczen:

* Postuguje sie komputerem  oraz  urzgdzeniami zewnetrznymi w  zakresie ich
podstawowych funkcji zwigzanych z wykonywanymi zadaniami.

» Korzysta z udostepnionych mu stron i zasoboéw internetowych, w tym z e-podrecznika.
» Kojarzy dziatanie komputera, z efektami dziatania odpowiedniego oprogramowania.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.
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IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Jezeli uczeh:

* Wspdtpracuje  z innymi uczniami, wymieniajg sie z nimi pomystami i swoimi
doswiadczeniami wykorzystujgc technologie informacyjna.

*  Whykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesieuczenia sie.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umigjetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Jezeli uczen:

* Rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania osdb korzystajgcych z technologii,
zwlaszcza w sieci Internet

» Postuguje sie udostepniong technologig zgodnie z ustalonymi zasadami.

* W sposbdb odpowiedzialny postugujg sie technologig dostosowang do jego predyspozyciji
psychofizycznych i zdrowotnych.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczenn bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnoSci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia bteddéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

KLASA 3

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Jezeli uczen:

 Uktada w logicznym porzadku:

a. obrazki i teksty;
b. polecenia (instrukcje) sktadajgce siem.in. nacodzienne czynno$ci.
* Tworzy polecenia lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do
osiggniecia celu.
* Rozwigzuje proste zadania, zagadki tamigtowki logiczno-algorytmiczne.
Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedow, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.
Jezeli uczen:

* Programuje wizualnie:

a. proste sytuacje/historyjki wedtug pomystéw wtasnych i pomystow
opracowanych wspolnie z innymi uczniami.
b. pojedyncze polecenia lub ich sekwencje sterujgce robotem lub obiektem

na ekranie komputera, bgdz innego urzgdzeniacyfrowego.

* Rozwija podstawowe umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystow korzystajgc z przystosowanych do swoich mozliwosci i potrzeb aplikacji
komputerowych, wykazujgc przy tym umiejetnosci tworzenia:

a. prostychrysunkéw, postugujgc sie dostepnymi narzedziami, w tym rowniez
ksztattami i paletg kolorow;
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b. prostych dokumentoéwtekstowych i dokumentéw tgczgcych tekst z grafikg, takich
jak zaproszenia, dyplomy, ogtoszenia, kopiujgc, wklejajgci usuwajgc elementy
graficzne i tekstowe.
Zapisujg efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umigjetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

lll. Postugiwanie si¢ komputerem,urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Jezeli uczen:

Postuguje sie komputerem, innymi urzadzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi w  zakresieich podstawowych funkcji zwigzanych z wykonywanymi
zadaniami.

Kojarzy dziatanie komputera, bgdz innego urzadzenia cyfrowego z efektami dziatania
odpowiedniego oprogramowania.

Korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych, w tym z e-podrecznika.
Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi

wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedoéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Jezeli uczen:

Wspotpracuje  z innymi uczniami, wymieniajg sie z nimi pomystami i swoimi
doswiadczeniami wykorzystujgc technologie informacyjna.
Wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesieuczenia sie.

Za ten dziat uczen uzyskuje poziom wysoki (bardzo dobrze opanowane wiadomosci i
umiejetnosci). Uczen bardzo dobrze opanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, potrafi
wykorzystac je do nowych sytuacji problemowych, w pracach nie popetnia btedéw, zadania
postawione przed nim wykonuje zawsze samodzielnie.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Jezeli uczen:

W sposoéb odpowiedzialny postugujuje sie technologig dostosowang do jego predyspozycji
psychofizycznych i zdrowotnych.

Rozréznia pozytywne i negatywne zachowania innych osob ( rowniez uczniéw)
korzystajgcych z technologii, w tym zwtaszcza w sieci Internet.

Przestrzega ogolnie przyjetych zasady zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie



